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Material complementario

Para tener acceso al material complementario del libro situado en la WEB,
en la direccién www.alfaomega.com.mx se tiene que realizar el siguiente
procedimiento:

1) Ejecutar la opcion MATERIALES DE APOYO.
2) Seleccionar el titulo del libro y luego la opcidn de registro.

3) Ingresar los datos solicitados junto con la clave de acceso que se
encuentra en la tarjeta anexa.

Si tiene alguna duda o requiere un numero adicional de acceso
contactarse con webmaster @aifaomega.com.mx



http://www.alfaomega.com.mx
mailto:webmaster@alfaomega.com.mx

